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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Technologia inf. w budow./ Information Technology in constr. 1010112111010105653
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Budownictwo (brak) 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 15  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogolnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Prof. dr hab. inz. Wojciech Cellary mgr inz. Piotr Nowotarski

email: cellary@kti.ue.poznan.p email: piotr.nowotarski@put.poznan.pl

tel. 48 61 8569330 tel. 616666666

Katedra Technologii Informatycznychnaniu Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska
Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu ul. Piotrowo 5 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

Ogodlna wiedza techniczna zwigzana z systemami informatycznymi i Internetem. Ogodlna wiedza

1 Wiedza: z obszaru zarzadzania, w szczegolnosci w sektorze budowlanym,
L . . | Umiejetno$c¢ postugiwania sie komputerem. Umiejetnos¢ korzystania z Internetu
2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | Wspodtpraca w zespole w celu realizacji projektu. Przedstawianie grupie wspétpracownikéw w
spoleczne ustrukturyzowany sposéb zadan do wykonania i osiggnietych wynikéw zadan.

Cel przedmiotu:

Poznanie wybranych strategii zarzgdzania organizacjami i ich otoczeniem przy wykorzystaniu technologii informacyjnych w
celu organizacyjnego wspierania sektora budowlanego

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Zna charakterystyczne cechy e-biznesu i e-gospodarki. - [K_W11]

2. Zna charakterystyczne cechy spoteczenstwa informacyjnego. - [K_W08]

3. Rozumie wptyw technologii informacyjnych na organizacje przedsiebiorstw i jednostek administracji publicznej. - [-K_W11]
4. Zna mozliwosci oferowane przez technologie informacyjne w usprawnianiu dziatania organizacji. - [-K_W11]

5. Zna globalne trendy w technologii i gospodarce oraz rozumie wptyw technologii informacyjnych na sektor budowlany. - [-
K _W11]

Umiejetnosci:

1. Potrafi opisa¢ zastosowanie i znaczenie rozwigzan internetowych dla usprawnienia realizacji inwestycji budowlanych. - [-
K_U05]

2. Potrafi zastosowa¢ wtasciwe modele e-biznesu w konkretnych przypadkach. - [-K_U12]
3. Potrafi zastosowa¢ modele wirtualnych organizacji w projektach biznesowych i administracyjnych. - [K_U12]

4. Potrafi zastosowac¢ narzedzia informatyczne do efektywnego planowania przedsiewzie¢ i organizacji wspotpracy. - [-
K_U13]

Kompetencje spoteczne:
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1. Ma swiadomos¢ dynamiki zjawisk wystepujacych w gospodarce elektronicznej i koniecznosci nieustannego nabywania
nowych kompetencji zwigzanych z technologiami informacyjnymi. - [-K_K06]
2. Potrafi przedstawi¢ Internet i technologie informacyjne jako czynniki pobudzajgce rozwdj biznesu i rynkéw. - [-K_K09]

3. Potrafi opisa¢ i ocenic¢ strategie wzrostu produktywnosci, wydajnosci, innowacyjnosci i rentownosci oraz strategie budowy
Organizacji Wirtualnych. - [-K_K07]
4. Potrafi wyjasni¢ koncepcje zarzagdzania przy dominujgcym wykorzystaniu technologii informacyjnych - [-K_K07]

5. Potrafi analizowa¢ i przedstawiaé nowoczesne technologie informacyjne i wskazywac¢ ich potencjalne zastosowania w
sektorze budowlanym - [-K K07]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami
Projekt zespotowy zakonczony prezentacjg
Dyskusje

Tresci programowe

1 ? Innowacja

2 ? Prywatnos¢

3 ? Przetwarzanie w chmurze

4 ? Gospodarka oparta na wiedzy

5 ? Organizacje wirtualne

6 ? Przedsiebiorczos¢

7 ? Zarzadzanie informacjg

8 ? Systemy zarzgdzania wersjami

9 ? Systemy zarzadzania projektami

10 ? Elektroniczne aukcje i zaopatrzenie

11 ? Wsparcie elektronicznych negocjacji ukierunkowane na edycje kontraktow
12 ? Wsparcie elektronicznych negocjacji ukierunkowane na komunikacje
13 ? ?Big Data?

Literatura podstawowa:

1. Materiaty multimedialne udostepnione studentom na platformie Moodle

Literatura uzupetniajaca:
1. Publikacje UNDESA (United Nations Department of Economic and Social Affairs Publications) http://www.un.org/esa/desa/
2. Publikacje UNDP (Program Narodéw Zjednoczonych ds. Rozwoju), http://web.undp.org/publications/

3. Czasopismo World Economics. The Journal of Current Economic Analysis and Policy, http://www.world-economics-
journal.com/

4. Opracowania statystyczne dostepne na stronach Banku Swiatowego, http://data.worldbank.org/

5. Publikacje i opracowania statystyczne Organizacji Wspotpracy Gospodarczej i Rozwoju (OECD) zwigzane z tematykg
elektronicznej gospodarki i technologii informacyjnych, http://www.oecd-ilibrary.org

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. 1. Uczestnictwo w zajeciach 45
2. 2. Prace przygotowawcze 30
3. 3. Praca z oprogramowaniem 15
4. 4. Prace zakonczeniowe 30
5. Udziat w konsultacjach 5

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 100
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 50
Zajecia o charakterze praktycznym 30
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